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Reinforcery - to, pro co
ZivoCich pracuje
1)Primdrni reinforcery - v podstaté elementdrni potiteby
zviFete, které se snaZi mit neustdle .naplnény". K nim
nakonec mifi motivace jakéhokoliv chovdni.

a) METABOLICKE POTREBY - potrava, voda, optimdlni
vzddlenost od zdroje teploty

b) KONTROLA - neznamend ovlddnuti ostatnich, ale spide
védomi, Ze v okolnostech prostiedi dokdze ZivoCich najit
prostor, kde neni ohroZovan (Ukryt, role ve skuping,
fungujici pravidla, jistoty)

2) Sekunddrni reinforcery - historicky spojené s nékterym
z primdrnich reinforcerll nebo jinym, uZ osvojenym
sekunddrnim.

MOHOU_SE REINFORCERY PSA (PRIMARNE, SEKUNDARNI)
LISIT OD REINFORCERU JINYCH DRUHU?
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K zopakovani

1) .Nikdy neni jen chovéni® 2) Chovdni je funkei svych
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Background - historické pozadi minutych ndsledidi
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Kdo uréuje, co je trest a co je reinforcer?

Jak vytvorit chovdni?

1. Zachyceni (capturing)/ 2.Tvarovdni (shaping)

Ad. 1 - zachyti existujici Ad. 2 - postupnymi kroky rozviji
prirozené chovdni a podporuje ho.  trovefi chovdni do miry, kterou
chceme

Obvykle nezvysuje trover jeho
provedeni
. .. , ne zcela prirozenych chovani
Hodi se pro prirozené druhy
chovdni

OBA PRINCIPY LZE SPOJIT - zachytit zdklad a ddle tvarovat
Lze predpoklddat néjaky rozdil ve spoluprdci zvifete pfi téchto
dvou stylech tréninku?


http://www.treninkjerozhovor.cz/

Pravidla tvarovadni (shapingu)

1. Malé kroky - zvife musi
mit $anci na tspéch
2. Trénujeme vzdy jen JEDNO
NOVE KRITERIUM, nikdy dvé
nardz
3. PFi zavedeni nového kritéria do
tréninku se ,vykasleme" na staré
kritérium (zvire si brzy
vzpomene)
4. Bud'te vzdy o krok pred zvifetem
- dobry pldn, nezastavovat se

5. Nemérite ,trenéra" uprostied
vyuky

6. KdyZ jedna metoda nefunguje,
zkus jinou

7. Neprerudujte lekci bezdivodné
-zvire to chdpe jako trest

8. PFi zhorseni chovdni
prezkoumej dosavadni proces
shapingu -vyznam zdznamd.

9. Skonéi, dokud je to dobré - viz.

princip vétsi snahy u zvifete nez u
¢lovéka.

SIMULACNE HRA NA SHAPING A
ZACHYCENT

Co je to bridge a k éemu slouZi?

Podnét (Cue)

Chovani (lBehavior')
!
Prechod (Bridge)

Pozitivni posileni (Pozit.
reinforcement)

1) TOHLE BYLO SPRAVNE

2) SKONCILO TO (terminant
bridge)

Pozn, Lze i KEEP GOING BRIDGE - znamend ,VYDRZ V TOM, CO DELAS".

Dévd se ped terminant bridge, neodméfiuje se, mnoho zvifat ho NECHAPE - radéji
keep going bridge nezkousejte (zkazite si tim ten zdkladni)
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Plan shapinqu

1. PFesné a ,zméFitelné" definovany cil- nové

chovani

2. Prvni krok - co nejpodobnéjsi chovani, které zvire uz umi
3. Reinforcer

4. Postupné kroky (aproximace)

Pozn. - vyznam rytmu prdce, délky lekce, .rozvolnit kritéria" -viz.
video gorily + praxe Ervin

Target jen pomiicka k vytvofeni chovdni (tak jako bridge)

Hotové chovdni (pFechod nékam, zlistat nékde) miize fungovat i bez
targetu

S jeho pomoci Ize vytvoFit i rizné ,pozice téla" uZite&né i pfi kontrole
zvifat, bezpeénosti apod.

- Krmici misto - podstaté ,jeden z typll targetu". Uréeny prostor, kde
zvife dostdvd odmény.

- UZite€né pri krmeni skupiny, bezpeénost ¢lovéka pri vstupu ke
zviFeti, vndsi klid do procesu krmeni

Transportni bedna (a jind uzaviend mista) - pokud ,tvaruji* prendSeni
v transportni bedné, z jakych krokii se chovdni sklddd?

l)bsef;]y;me"' 2) Vstup do bedny }Zavr‘eni uvnith

3-4)Setrvani i pri
pFendgeni



