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K (knows it?) - ovlada zvire dané chovani?.

0 — neumi

1 — v naznacich

2 —umi, ale neni pod ,stimulus controll” (j. netrva po celou dobu, kterou
pozadujeme, nebo naopak zvife chovani nabizi, pokud ho nechceme. Stejné
tak mGze béhem cviku projevovat agresi apod.)

3 — chovani je pod ,stimulus controll* (trva tak dlouho, jak potfebujeme, a
neni nabizeno, kdyz o néj nestojime)

IB = (KxR)/(DXPA)

= 7\/y5UJi PRAVDEPODOBNOST ™===pp>

SPECIFICKE
PRO DANY
CVIK

D (difficulty) — obtiznost cviku, ale také dostupnost zdroje odmén
(kontrola nad odménami). Napf. pokud chceme pouze, aby zvifata

v klidu sedéla kolem nas, ma nejvysSi hodnotu D ten, kdo sedi nejblize
(je nejblize k odménam, ma nejvyssi kontrolu). Pokud jsou vSichni stejné
daleko, tak nejvyssi D ma ten, kdo sedi nejpohodinéji a tudiz se nejméné
namaha. P¥i cvicich zalozenych na pohybu je vyskok obtiznéjsi nez
zamavani apod.

1- nulova (maximalni kontrola nad odménami)

2-  mala (vysoka kontrola nad odménami)

3- stfedni (prdmérna kontrola)

4-  vysoka (mala kontrola nad odménami)

5-  naroc¢né az nemozné (zadna kontrola nad odménami)

R (reward) — odména, kterou zvire za spravné chovani o¢ekava.

0 —zadna

1 — neoblibena

2 — bézna potrava

3 — bézna odmeéna (neni ve standardni krmné davce, ale pfi tréninku je
pouzivana nejcastéji)

4 — bonus (napf. vét§i mnozstvi bézné pouzivanych odmén naraz,
jeden kousek velmi atraktivni odmeény)

5 — ,superbonus*, tzv. jackpot (napf. vét§i mnozstvi vzacné
pouzivanych odmén, néco uplné super, co se bézné nepouziva)

OVLIVNi VSECHNA
SPOLECNA CHOVANI

== SN|ZUJi PRAVDEPODOBNOST ===pp-

PA — (Potential “to be ASSAULTED”) - potencial byt napaden.
Napft. slabsi lachtan, leZici na zadech na bfehu v dosahu
agresivnéjSiho zvifete, se citi potencialné napadnutelny

1 — Z&adny (zvife stoji v bezpeéné pozici, nebo je ve skupiné nejsilné;jsi)
2 — jen pfi zméné podminek (napf. ted neni v ohrozZeni, ale pokud by se
nahodou néco semlelo, tak jeho aktualni pozice pfi cviku neni uplné
bezpe€na — napf. dominantni jedinec poloZzeny na zadech)

3 — aktualni, ale velmi maly

4 — aktualni velky

5 — aktualni ,smrtelné ohrozeni*



http://www.treninkjerozhovor.cz/

Pravidla vyuziti indexu rovnovahy ve skupiné (1B):

1) Metodiku indexu rovnovahy (IB) mizeme vyuzit pouze u téch Zivoc€isnych skupin, kde je momentalni hierarchie vdem jednotlivym
¢lendm jasna — tedy predevSim pro ty skupiny, kde se jedinci znaji jiz delSi dobu a idealné takové, kde se hierarchie neméni
(idealné skupina, ktera zije pohromadé). Metodika mlze byt také vyuzita pouze pro ty pfipady, kdy si jednotlivi ¢lenové konkuruji o
stejny zdroj, nikoliv tam, kde kazdy Clen haji zdroj jiny.

2) VSechna chovani kazdého jednotlivce jsou v této metodice chapana jako soucast komplexniho chovani skupiny.

3) V kazdém okamziku, kdy trénujeme skupinu, by index, spocCitany z vySe uvedenych proménnych, mél byt nejvyssi u
nejdominantngjsSiho jedince a klesat smérem k nejslabsimu. Pokud ne, naru$i se rovnovaha a ve skupiné dojde k problémim mezi
jednoatlivci.

4) Rovnovaha skupiny stojia pada s kontrolou chovani dominantniho jedince. Drobné zmény na urovni dominantniho ¢lena se
projevi mnohem zasadnéjSimi zmé&nami na urovni submisivnich jedincu. Objevi-li se nahly problem v chovani slab$Siho jedince, byva
obvykle vyvolan drobnou zménou u jedince v hierarchii nad nim.

5) Lze identifikovat 4 proménné, které primo ovliviuji, zda kyZzené chovani u jedince ve skupiné nastane. Dvé z nich (K, R) zvySuji
pravdépodobnost, zZe kyzené chovani nastane, zatimco jiné dvé (D,PA) pravdépodobnost snizuji. Dvé ze jmenovanych proménnych
(K,D) jsou specifické pro konkrétni chovani, zatimco R a PA se vazi vice na konkrétniho jedince, nezli na konkrétni chovani (a
napfiklad v pfedstavenich se zvifaty nam tedy ovlivni pribéh celé show a ne jednotlivych okamziku).

6) Aktualni hodnoty vSech proménnych Ize identifikovat pfi tom chovani skupiny, kde vSichni ¢lenové mohou participovat v jedniny
okamzik (chovani ma “nejvyssi kapacitu”- napfiklad pokud se cela skupina Cisté jen krmi kolem jednoho zdroje.)

Podrobny popis metodiky viz SUSTA 2011: Balance Index for Group Behaviors — A Mathematical Way of Finding “Where is the
Trouble”. Wellspring3,4/12 (2011), the ABMA magazine: 24-31.



Konkrétni ptriklad pro vypocet indext rovnovahy ve skupiné

IB = (KxR)/(DxPA)

K (knows it?) - ovlada zvire dané chovani?.

0 — neumi

1 — v naznacich

2 —umi, ale neni pod ,stimulus controll* (tj. netrva po celou dobu, kterou
pozadujeme, nebo naopak zvife chovani nabizi, pokud ho nechceme. Stejné
tak mGze béhem cviku projevovat agresi apod.)

3 — chovani je pod ,stimulus controll* (trva tak dlouho, jak potfebujeme, a
neni nabizeno, kdyz o néj nestojime)

=== ZVYSUJi PRAVDEPODOBNOST >

Pfiklad.: Samice Tyna ve skupiné lachtan(i nechce
setrvavat na svém misté. Bylo zjisténo, Ze béhem
prostého krmeni rybami z kybliku mimo tréninkovou
plochu pfichazeji lachtani ke zdroji potravy v
nasledujicim pofadi1) Tyna 2) Mano 3) Hugo 4) Liza,
takze pfirozené hodnoty IB ve skupiné maji tento
pomér Tyna» Mano » Hug» Liza. Porovnejme si je s
realitou pfi obsazeni mist v pfedstaveni .

R (reward) — odména, kterou zvire za spravné chovani o¢ekava.

0 —zadna

1 — neoblibena

2 — bézna potrava

3 — bézna odmeéna (neni ve standardni krmné davce, ale pfi tréninku je
pouzivana nejcastéji)

4 — bonus (napf. vétS§i mnozstvi bézné pouzivanych odmén naraz, jeden
kousek velmi atraktivni odmény)

5 — ,superbonus®, tzv. jackpot (napf. vét§i mnozstvi vzacné pouzivanych
odmeén, néco Uplné super, co se bézné nepouziva)

Liza (2*3)/(3%1)=2

Mano
(2*3)/(2*1)=3

Kyblik s
rybami
SPECIFICKE
PRO DANY
CVIK
Hugo

(2*3)/(3*1)=2

OVLIVNi VSECHNA
SPOLECNA CHOVANI

Tyna

(2*3)/(4%1)=1,5

D (difficulty) — obtiznost cviku, ale také dostupnost
zdroje odmén (kontrola nad odménami). Napf. pokud
chceme pouze, aby zvifata v klidu sedéla kolem nas, ma
nejvy$s$i hodnotu D ten, kdo sedi nejblize (je nejblize k
odménam, ma nejvyssi kontrolu). Pokud jsou vSichni stejné
daleko, tak nejvyssi D ma ten, kdo sedi nejpohodinéji a tudiz
se nejméné namaha. P¥i cvicich zalozenych na pohybu je
vyskok obtiznéjsi nez zamavani apod.

1- nulova (maximalni kontrola nad odménami)
2-  mala (vysoka kontrola nad odménami)

3- stfedni (primérna kontrola)

4-  vysoka (mala kontrola nad odménami)

5- naro¢né az nemozné (zadna kontrola nad

Doporuéeni: Pfirozena hodnota IB pro samici Tynu je nejvysSi ve
skupiné. OvSem uz pfi rozestaveni lachtanl na mista béhem

kyblicku s rybami a tim nejvysSi hodnoté D). Proto Tyna nezlstava na
misté. Navic, pfi pfivolani samice Lizy, ktera je momentalné ve skupiné
na poslednim misté, smérem ke zdroji potravy, pfevysi aktualni IB u
Lizy hodnoty ostatnich lachtan(, na coz Tyna Mano (druha v poradi v
hierarchii) reaguji opusténim mista a pfesunem bliz ke zdroji, aby
udrzely pfirozeny pomeér IB. Problém Ize feSit zvySenim odmén pro Tynu
a Mano na jejich mistech zvlasté v okamzicich, kdy je pfivolavan jiny
lachtan (zvySena hodnota R), nebo samostatnym cvi¢eni Tyny a Mano
se zamé&fenim na setrvani na mistech (zvySeni K), nebo uréenim jinych
mist pro setrvani s ohledem na stavajici hierarchii skupiny (Uprava D).

PA — (Potential “to be ASSAULTED”) — potencial byt
napaden. Napf. slab$i lachtan, lezici na zadech na bfehu

v dosahu agresivnéjsiho zvifete, se citi potencialné napadnutelny
1 — Zadny (zvife stoji v bezpe¢né pozici, nebo je ve skupiné
nejsilné;jsi)

2 — jen pfi zméné podminek (napf. ted neni v ohrozZeni, ale
pokud by se nahodou néco semlelo, tak jeho aktualni pozice pfi
cviku neni Uplné bezpeéna — napf. dominantni jedinec polozeny
na zadech)

3 — aktualni, ale velmi maly

4 — aktualni velky

5 — aktualni ,smrtelné ohrozeni*

odmeénami)
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