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Poveérié chovani

MEJTE STALE NA PAMETT, ZE JEDINY,
KDO VE DVOJICT CLOVEK A PES VI, cO JE
SPRAVNE/SPATNE, JE CLOVEK. PRO PSA
EXISTUJE JEN USPESNE/NEUSPESNE. A
POKUD JEHO ZLOZVYK POKRACUJE, PAK
JE PRO NEJ Z NEJAKEHO bUVODU
USPESNY.

Problémova chovdni jsou problémem jen pro
nds. Pro zvire je to prosté jen chovdni a to ma
Pane Robe, zachraiite mé! PreloZte mé Border kolii do rodného Vidy NéJGk}” vy'/znam. Bud'to Jim ziskdvd
Jborderdialektn“vétu: ,Prosté jenom sednil v hmotnou odménu, nebo dfky nému unikd
"M ngjakému nebezpedi, i kdy¥ tiebas jen
domnélému. NeZ budete pokracovat ddl, odpovézte si, o ktery pripad se u Vds jednd.
Otdzka &.1: CO PRINAST Vagemu psovi jeho problémové chovdni, resp. CO HO POSILUJE, ze
nezmizelo samo? Vyberte:

A) Hmotnd odména (dokonce i kdyZ uz dlouho odménu nedostal, ale dFiv, tebas jen
z nepozornosti, nékolikrdt ano. I tak se jeho zlozvyk mohl upevnit.)

B) Odvrdceni nebezpecli, - pes vréi, prchd, kréi se a tim zastavuje problém nebo se od néj
vzdaluje

Je-Ii Vase odpovéd’ B, pak ddl pokracujte s listy STRACH A AGRESE. Pokud je Vase odpovéd’ A, pokracujte
zde dals7 otdzkou.

Pokud Vés pes ziskdvd (nebo alespori ziskdval) svym problémovym chovdnim néjako odménu, miize
se jednat i o tzv. povércivé chovdni, tedy néco, co si pes spojil se sprdvnou odpovédi béhem uéeni
nového cviku. Povéra vznikd obvykle tak, Ze pes pri ueni krom sprdvného chovdni nabidne ,néco
navic" a je-li za to odménén, nabizi odted’ vie pohromadé jako jeden celek. Povéra se obvykle
spojuje jen s jednim nebo nékolika konkrétnimi cviky.

Otdzka ¢.2: Zaskrtnéte variantu, kterd odpovidd skutecnosti:
Maj pes své problémové chovdni déld:

A) Pordd, popr. kdykoliv vidi odmény nebo kdyz neni pod povelem.
B) Jen pri jednom konkrétnim cviku Ci cvicich

Je-Ii Vase odpovéd’ A, pokracujte zde ddle. Pokud je Vase oapovéd’ B, pokracujte az na protéjsi strdnce,
ofdzkou ¢. 4.

Pokud nds pes vykazuje obtiZné chovdni, aby tak ziskal pripravenou odménu (hapr. si ji
.Vy$tékava") je nejlepsim resenim naucit ho jiné, prijatelné chovani, kterym onu odménu dostane.
Tato technika se hazyva DRI (Differential reinforcement of incompatible behavior) a ma
ndsledujici zdsady: Néhradni chovdni, musi 1) plnit stejnou funkci, jako plivodni (stejny prim. reinforcer -
vysvétleni viz praktické lekce nebo listy STRACH A AGRESE), 2) prindSet alespori stejny Ci vétsi zisk, nez
plvodni, 3) byt pro zvife snadnéjsi, neZ pavodni (idedlné néco, co uz um).
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Ukol &.3: Pokud je DRI vhodnd pro Vd pripad, vymyslete si chovdni, které bude vyhovovat viem
trem vySe uvedenym zdsaddm. To ted’ budeme trénovat. Pamatujte, dokud chceme psa nauéit
DRI, musi byt toto chovdni pro psa na poédtku tréninku vyhodnéjsi - tedy hodné odménovdno. Az
pozdéji, kdy pochopi, mizeme mnoZstvi odmén snizit.

Zvolenym neslucitelnym chovanim (DRI) BUE..........ccoiormrmerireivrieeieir e s ssssss s s e

Postup, kterym ho psa nau¢ime bude (napidte nékolik krokd pfi ué¢eni - pldn shapingu)

Otdzka €. 4: Pokud se ve Vasem pripadé jednd o povéréivé chovdni, musite se rozvzpomenout, ve
které fdzi ndcviku vzniklo, tj. ha kterém kroku shapingu. Povéru odstranite, pokud se v ndcviku
vrdtite aZ do posledniho kroku pred tim, kde povéry vznikla, a odtud nacviéite cvik znovu, ale bez
povéry. Této technice se Fikd ,hdvrat do Skolky" (Back to kindergarten).

Povéry vznikla v NAsledujici TAZi NACVIKU. ...t s ses s s st e

TakZe pri jejim odstrariovdni se musime vrdtit o krok pred ni, tedy do fdze

Odtud ptjde nds ndcvik po NASIedUiCICh KPOCTCR ..........oovoovoooee s

Priklad sprdvné definice: Povérou je vystékdvdni béhem couvdni od psovoda. Pes zacal Stékat, kdyZz jeho
drdha couvdni byla delsi, neZ dva metry. Pro jeji odstranéni tedy zacneme_na jednom aZ jednom a pil metru.
Postup bude takovy, Ze psa nékolikrdt odménime za krdtké couvdni do jednoho a pdl metru, pfi kterém
Stékat nejspis nebude. Po-1€, co ziskal dost dspéchd, prodlouZime na dva metry. Pokud nestéknul,
pokracyjeme ddl. Pokud Stéknul, neodmériujeme (nejen pamliskem, ale ani privoldnim i jinym pozitivné
posilenym tikolem). Podivdme se stranou, nereagujeme a dalsi povel ddme nejméné po péti vterindch a
rozhodné az poté, co pes nestékd a vénuje ndam pozornost. Novy poZadavek na .couvef" bude odmétiovdn na

kratsi vzddlenosti, nez té, pri které stékdni nastalo. AZ po nékolika dspésnych pokusech na kratsi vzddlenosti
se vrdtime na kritickou délku.)

RADA NA KONEC: Stdle si opakujte, Ze dobre/Spatné je nds vyndlez. Pes je jen (spésny/nelspédny. A také
zapomefite na vétu ,On moc dobfe vi, co md délat." Pokud poZadovanou véc déld pes Spatné, pak uréité
.dobre nevi." A tak, jako v3e je nejdriv tFeba vysvétlit a az pak testovat, tak i Vy doprejte svému psu
nejdriv hodné snadnych a dspénych pokusil, na kterych si ovéFi v klidu novéd pravidla hry. AZ potom mu

vyvvs

PREJU HODNE ZABAVY A USPECHU pfi ndpravé zlozvykdl



