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KLIKR SAM O SOBE JE JEN KOUSKEM
4‘}:\ CVAKAJICIHO PLECHU. SKUTECNOU

TRENINKOVOU POMUCKU Z NEJ DELA AZ
SPRAVNE POUZIVANT vV TRENINKOVEM

i ~>) DIALOGU SE ZVIRETEM.
g;ﬁ /% 1)) Klikrtrénink je tréninkovou metodou, ve které
pracujeme cestou pozitivniho posilovdni a zvireti
( vysvétlujeme poZadované ghovénf v diglogu
s 5;/7 slozeném z polozek PODNET - CHOVANI - BRIDGE
- - ODMENA . Jako onen bridge, tedy signdl sdélujici
el gl e o il ovesilhom i e .ted’ to bylo sprdvné," se Casto vyuziva pravé klikr.
CVAKAS?! & Fasto Jeho vyhodou totizZ je, Ze je rychly, jasny a
nezaménitelny. Vyuzit ale miZeme i slovo, jiny zvuk,
svétlo atd...

PRVNTE KROK DIALOGU = ODMENA: Dialog ,Podnét - chovdni- bridge - odména" se skldda
.odzadu". Tedy to prvni, co musime zvifeti vysvétlit, je, Ze mame néjakou vyhodnou odménu.
Pozor, nékteri kynologové jsou presvédceni, Ze za psa mizeme direktivné rozhodnout, co bude jeho
odménou, a to i kdyZ pes plvodné o tento druh vibec nestdl. Pokud psovi odménu vautime, nemize ndm
pozitivai dialog fungovat, i kdyby ji z povinnosti snédl! O tom, co je odména a co trest, rozhoduje reakce
zvifiete, ne ndzor psovoda.

Ukol &.1: PFedejte psovi jen tak za nic pdr odmén a odpovézte si podle jeho reakce: Mdm fungujici
odménu? (zaskrtnéte odpovéd’)

ANO, mij pes u mé po prreddni prvni odmény setrvdvd a oéekdvd, ze prijde dalsi

NE, miij pes to neZere, anebo po snédeni prvni odmény odchdzi pry¢ za jinou zdbavou.

Je mnoho zplsobli, jak psovi udélat odménu atraktivnéjsi. Jsou jimi napfiklad ,krdtkd okna
prileZitosti, conrafreeloading, behavior momentum, jackpoty atd (viz téma Motivace)..... ale to
viechno je vhodné az u psa, ktery ma klikrtrénink zaZzity. V tuto chvili, kdy spolu teprve zacindte,
doporuéuji pii nefunkéni odméné prosté jen NAJIT LEPST ODMENU a za&it pracovat v klidném
prostredi bez dalSich ldkadel.

DRUHY KROK DIALOGU = BRIDGE: Bridge je signdl, ktery zvireti oznamuje prichod odmény.
Pamlsek totiz nedokdzeme obvykle psovi ddat presné ve chvili, kdy udélal pozadované chovani, ale
vzdy az se zpozdénim. A v tu chvili uz nebyva jasné, za co vlastné odména prisla (hapr. pokud
sténé sprdvné sedne a Clovék sdhne pro pamlisek, $téné obvykle vstane a pamlsek dostdvad az ve
stoji, tedy bez souvislosti se sednutim). Bridge ale dokdZzeme vydat presné ve chvili, kdy se
chovdni objevilo a je tedy mnohem jasnéjsi.

Rada zvirat si v nasem chovdni sama odchyti néco, co bezprostredné pfedchdzi odméné a to pak pouzivd jako
svdj viastni bridge. Byvd to napriklad néjaké slovo, sahnuti do kapsicky s pamlsky, uréity pohyb téla. Takové
bridge ndm ale mohou délat v praxi problém - napriklad pes fungujici jen podle pohybu ruky do kapsicky se
k majiteli neotoli zddy, aby s kapsickou neztratil ocni kontakt. Ale pes fungujici podle klikru se k ndm zddy
otoli, protoZe jeho bridge je slyset (kdeZto ruka byla pouze vidét).

Ukol &.2. - ,NAKLIKEJTE" SI PSA. Vd3 pes v tuhle chvili vi, e mdte odmény a o&ekdvd Je.
Nékolikrat (ne moc) tedy jen kliknéte a dejte psovi odménu. POZOR, KLIKNUTE MUST BYT
UPLNE PRVNT VECT, PODLE KTERE PES POZNA, ZE ODMENU DOSTANE (tedy nap¥iklad pokud
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si sahnu do kapsy, kliknu a ruku s odménou vynddm, je to chyba, protoze sdhnuti do kapsy
predbéhlo klikr a stalo se tak samo bridgem)

Reaguje Vas pes na klikr? To obvykle pozndme podle jeho reakce po kliknuti. Je prirozené, ze
jakmile zvuk zazni, pes otoli hlavu smérem k pamlskim, popf. ukonéi cvik, ktery prdvé délal.
NETRESTEJTE PSA ZA TO, ZE PO KLIKNUTE UKONCIL CVIK! KLIKR =TERMINANT BRIDGE -
PREDAVA TOTIZ TRI INFORMACE: 1) DOSTANES ODMENU 2) PROTOZE TSI UDELAL
TOHLE CHOVANT 3) DAL UZ NEMUSES POKRACOVAT, SKONCILO TO.

TRETL KROK DIALOGU = CHOVANTE: V tuhle chvili uz mdme dobré odmény, za které pes pracuje.
Mdme i bridge, oznaéujici dspéch. MiZeme se tedy domluvit se psem ha novém chovdni.

Pro vytvoreni nového chovdni plati zdsady popsané v pracovnim listu Shaping. Pro prvni sezndmeni
s klikrem vyberme néco jednoduchého, pro psa prirozeného, co ho nejen neznervozni svou
obtiznosti, ale také .neohrozi" (napriklad lehnuti na zdda v pritomnosti cizich psd by vystavilo
pejska potencidlnimu napadeni a tak by mu tento zdZitek mohl byt neprijemny).

Ukol &. 3 - VYTVORTE JEDNODUCHE CHOVANT po malych kriiécich od jednoduchého k t&2imu.
Za kazdy maly splnény krok kliknéte a odmérite. Klikejte pordd tak, aby zvuk byl to prvni, co
predchdzi odméné. Odmény ddvejte stdle stejné, a i pokud jste se ukvapené ,uklikli®, tak stejné
odmérite - pes si ted’ tvori souvislost klik-odména a tuhle souvislost nesmite narusit.

Kroky si predem napldnujte tak, jak je to v pracovnich listech Shaping. Napriklad ,Nose touch®
(dotyk Eenichem a ruku) se nacvicuje od prvniho pohledu na ruku, pres dotyk na krdtkou
vzddlenost, dotyk na dlouhou vzddlenost, vydrz ¢enichem na dlani atd...

CTVRTY KROK DIALOGU = PODNET: Schvdlné Fikdm podnét a ne povel, aby bylo jasné, 7e nejde
o povinnost vykonat (ted” MUSIS), ale o prileZitost vykonat chovdni a tak si zaslouZit odménu
(ted MAS SANCI). V3 pes ndm v tuhle chvili nabizi nové chovdni, moznd sdm od sebe bez
podnétu, nebo na néjaky jiny podnét (napr. pes u ,nose touche" se dotkne nastavené dlané,
protoZe pies ni se to nauil). My chceme naulit novy povel a ten musi prijit jako SANCE. Tedy
budeme ho ddvat pouze psovi, ktery je evidentné pozorny a pripraveny pracovat a budeme ho
ddvat jako dplné prvni signdl jesté pred jakymkoliv jinym existujicim podnétem.

Napriklad u zminéného .,nose touche" mdame uz existuyjici podnét ,Nastavend dlani". Pokud jsem
zatim dlari nenastavil a pes se posadil prede mne a pozorné cekd na nastaveni dlané, reknu
.Dotyk" (novy podnét) a nastavim dlari (stary podnét). Tim mu nékolikrdt vysvétlim souvislost a
potom uZ mohu nechat dlan na misté a jen rici ,Dotyk" a odménit dotyk po slovnim podnétu. Dotyk
bez slovniho podnétu uz neodmériuyji.

Pozor, prejiti na slovni povel sebou nutné ponese situace, kdy se pes bude snazit i bez néj a tim
pddem nebude odménén. Nasbird tak nutné nékolik nedspéchd, které ho mohou v dalsi prdci
odradit. Rozmyslete si situaci predem tak, aby byla pro psa co nejuspésnéjsi, tedy co nejvic
motivyjici (proto jsme napriklad nejdriv ruku ddvali na misto az po slovnim povelu a nenechdvali ji
mezi pokusy na misté - abychom predesli marnym pokusim a zklamdnim).

Ukol &. 4 - VYTVORTE SI SLOVNI POVEL podle vyse uvedeného ndvodu

Pozndmka na zdvér:

Po celou dobu stavime odzadu dialog sloZzeny ze ¢tyr slov - podnét, chovani, bridge, odména. Kdo ale pozorné cetl text a
hlavné kdo uz zacal prakticky pracovat se svym zviretem, ten vidi, Ze je tu jesté jedno slovo. To, kterym ndm zvire ddva
najevo ,Jd chci pracovat." Bez néj nebudeme védét, zda je nase zvirfe pripravené a ochotné pracovat a z pozitivniho
tréninku se stane obyé&ejny ndtlak. Viimejte si, prosim, pordd toho, zda Vase zviFe chce pracovat a jakym zplsobem Vdm
to rikd. A také ho nenechte vyjadrovat svou snahu ni¢im, v ¢em by mohlo neprijemné pritvrdit (napriklad kiucenim,
vy$tékdvdnim atd.). Aktivni tichy pohled na Vds bohaté staéi. Pak bude Vs rozhovor kompletni:

CHCI PRACOVAT (zviFe) - PODNET (&lovék) - CHOVANL (zviFe) - BRIDGE (¢lovék) - ODMENA (dd &lovek, md zvire)
PREJU PEKNOU ZABAVU ©



